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香川県生まれのWebデザイナー
制作会社で各種制作を経て独立
カメラマンの夫・５歳の息子
育児・家事・仕事に奮闘中



Photoshopで制作するときに

やっておくと効率的なこと



・環境設定関連（単位）

・ピクセルにスナップ

・自分用セットを作る（ブラシ、グリッド）

・レイヤー効果のコピペ

・ドキュメント同士でドラッグ・ドロップ

・スマートオブジェクトの活用



アナログなパーツ作り

チュートリアル











紙パーツの制作方法

(1)　四角いオブジェクトを作成

(2)　消しゴムで縁取りをランダムに消していく（デモではハード円ブラシ、150px程度）
　　 大きめのブラシサイズにして、先端を使うとやりやすい

(3)　縁から内側にかけての影を作成する
　　 ・「レイヤー効果」から「光彩(内側)」を選び紙と同じ色を選択、モードは乗算に
　　 ・光彩のサイズを大きめにしたり不透明度を調節してリアルな質感に

(4)　ドロップシャドウを入れてよりリアルに
　　 ドロップシャドウの影は距離を少なめ、サイズを大きめにすると良い

(5)　オブジェクトの上側に色を重ねて紙の焼けた感じを作る
　　・紙レイヤーの上に新規レイヤーを作成し、紙と同じ色を選択して、モードは「乗算」に。
　　・ソフト円ブラシ（150px程度）でポンポンと色を乗せ、レイヤーパネルでクリッピング
　　　マスクにする。適宜透明度を調節する

(6)　紙の下側の影をランダムにする方法
　　・新規レイヤーを紙レイヤーの下に作成して、影らしいグレーを選び、ソフト円ブラシで影を
　　　書く。（サイズは紙の焼けた感じの時より少し小さめ90px程度）

(7)　適宜紙レイヤーにテクスチャなど適用させてもよい



かすれたテキストの質感

(1)　文字を書いておく（太めのフォントがおすすめ）

(2)　文字の上に新規レイヤーを作成し、かすれ処理を描いていく
　　 文字と同じ色を選び、モードは「乗算」で描くと分かりやすい

(3)　かすれ処理を描いたレイヤーを「クリッピングマスク」にする
　　 適宜レイヤーモードを「スクリーン」や「乗算」など選ぶ
　　 マスク処理しているので、文字を打ち替えてもマスクが有効になる



線画の描き方

(1)　パスで描いたイラストを用意しておき、パスパネルに登録しておく

(2)　線画用のレイヤーを作成し、ブラシツールを選ぶ
　　 クレヨンぽいものや鉛筆ぽいもの、ブラシの直径は5px程度のものがいい

(3)　ブラシツールで好きな色を選択しておき、パスパネルから「パスの境界線を描く」

(4)　フォントを線画にする場合は、文字を書いたレイヤーから「描画ピクセルを選択」を選び
　　 パスパネルから「作業用パスを作成」とし、文字のパスを作る

(5)　色塗り用のレイヤーを線画レイヤーの下側に新規レイヤーとして作る
　　 アナログ感のあるブラシを選び（サイズは大きくしたり小さくしたり自由）色を塗る
　　 色ごとにレイヤーを分けておき、適宜透明度を調整したり、はみ出しなど手作り感を出す



Webデザインを

スムーズに進めるために



・クライアントの主張がコロコロ変わる

・修正ばかり繰り返している

・デザイナーとしてもっとこだわりたい！

・神が降りてこない・・・

デザイン業務における困った色々・・・



デザインにかかる前に
時間をかける

ヒアリングに
時間をかける

作業工程を
理解してもらう

サイトの目的、
コンセプトの理解

誰の為
の

Webサ
イト？

Webサ
イト以

外に

手段が
ある場

合も

ビジュアルコンセプト
を決める

配色やビジュアルの方向性を決める

もはや「修正」ではない？



甘い　ソフトなイメージ

若々しい　明るい

堅実　風格のある

Webサイト

元気な

若者向
け

独身女性がターゲット

ワクワク

してほしい
洗練されている
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できるだけドキュメント化

ヒアリングシート 作業工程
スケジュール

企業コンセプト
ターゲット層

ビジュアル
コンセプト



その修正の意味を理解していますか？

なぜ？
そのページで
伝えたいことは？

この文字を赤
にして

目立たせてく
ださい！

？

それでしたらこの方法の方がいいですよ！

方法A 方法B



ビジュアルデザインで
できること・できないこと

・印象やインパクトによる気持ちの変化
・機能性を高める
・他との差別化



ビジュアルデザインで
できること・できないこと

・プロモーションに無理がある
・ターゲット層を間違っている
・プロダクトで解決すべき問題

・印象やインパクトによる気持ちの変化
・機能性を高める
・他との差別化



運用マニュアルを用意

メインビジュ
アルは

時折変えたい

自分たちでや
りたい

・文字サイズ
・文字数
・フォント色

・写真の位置
・jpgの圧縮率
・ファイル命名規則

メインコピー
サブコピー サブコピー サブコピー 
サブコピー サブコピー



・目立つべきものが目立っているか？

・直感的にページ移動できるか？

・色弱者モードやモノクロでチェック

・全体を見る目を持つ

Webデザイン時のチェックポイント



まとめ



・ツールを使いこなすことで、
　　引き出しの増加と、スピードアップを

・コミュニケーションに少し手間をプラスして、
　　スムーズな制作行程を

快適
デザイナー
生活



ありがとうございます！
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info@sonsun33.com
Twitter :  @sonsun
Facebook :  sonsun 
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