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• 顧客の要求に対して
最終的な成果物を決定

• 品質を確保した上で
次の行程へ進むことで、
逆戻りを最小限にする



• 顧客の要求に対して
最終的な成果物を決定

• 品質を確保した上で
次の行程へ進むことで、
逆戻りを最小限にする



• 顧客の要求に対して
最終的な成果物を決定

• 品質を確保した上で
次の行程へ進むことで、
逆戻りを最小限にする

逆戻りがあると大変



スパイラル モデル



企画・設計

デザイン
モックアップ・プロトタイプ

実装



• 設計段階で詳細まで決定
• デザインはそこそこに、
実際に動かして早期に漏れや
問題点をつぶす

実装段階でちゃぶ台返しが
起こりにくい



設計がより重要に

もちろんメリット・デメリットがあるので
一概にウォーターフォールモデルがダメって訳ではないです



マルチデバイス
マルチスクリーン



レスポンシブ・ウェブデザイン



…？
レスポンシブ・ウェブデザイン



• ウィンドウサイズでレイアウトを
変える手法…ではない

• どんなデバイスでも、それなりに
閲覧できるように対応する手法

• Googleが推奨しているものの、
本当に最適なのかはプロジェクト次第
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RWD

サーバサイドで
分ける

部分的な表示を
カスタマイズ

CMSで分ける

リキッド
レイアウト

コンテンツ変換
ソリューション



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/

続・レスポンシブWebデザインとか
アダプティブWebデザインとか
http://kidachi.kazuhi.to/blog/archives/037798.html

http://kidachi.kazuhi.to/blog/archives/037798.html
http://kidachi.kazuhi.to/blog/archives/037798.html


ワイヤーフレーム



グラフィックツールで

• 慣れたツールでよいが
ドキュメントの一覧性があれば○

• 動きは把握できないので
他のツールを使って検証



マルチアートボード

• マルチアートボードで
デバイスごとに並べて見通しよく



マルチページ

• 見通しは悪いが
ページ間リンクが可能

• Adobe Edge Reflowへ書き出し
※まだα版のため、うまく行けばラッキー程度



!
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「お前は誰や！」



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Sketch
http://www.bohemiancoding.com/sketch/

http://www.bohemiancoding.com/sketch/
http://www.bohemiancoding.com/sketch/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Acorn
http://www.flyingmeat.com/acorn/

http://www.flyingmeat.com
http://www.flyingmeat.com


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
iDraw
http://www.indeeo.com/idraw/

http://www.indeeo.com/idraw/
http://www.indeeo.com/idraw/


いきなり動くもの

• ワイヤーフレームから
動かすことで
意識の乖離を少なく

• 問題点がわかりやすい
• そのままデザインに利用



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Webflow
https://webflow.com/

https://webflow.com/
https://webflow.com/




http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
FROONT
http://froont.com/

http://froont.com/
http://froont.com/




http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Adobe Edge Reflow





http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
CSSフレームワーク



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Bootstrap
http://getbootstrap.com/

http://getbootstrap.com
http://getbootstrap.com


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Foundation
http://foundation.zurb.com/

http://foundation.zurb.com
http://foundation.zurb.com


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Pure
http://purecss.io/

http://purecss.io/
http://purecss.io/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Topcoat
http://topcoat.io/

http://topcoat.io/
http://topcoat.io/


Webサービスを使って動きを

• 一枚絵にリンクを付けて
構成をシミュレート

• PDFのコメント機能のように
ピンポイントでコメントできる

• モックアップ作成時でも
利用できる



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
MEMOPATCH
http://memo.goodpatch.co/2013/07/mockup-tools-for-ui-design/

http://memo.goodpatch.co/2013/07/mockup-tools-for-ui-design/
http://memo.goodpatch.co/2013/07/mockup-tools-for-ui-design/


デザイン



グラフィック

• マルチデバイス対応の場合
全解像度のカンプを作成できるか？

• グラフィックはそこそこに
動くものを作成した方が早いかも
→先に紹介したツール群



ワークフローに合ったツールで

• 適材適所だがベクターベースの
アプリがオススメ

• ○○は使えないというのは
ナンセンス



パーツ作り
CSS
@2x
SVG

Web Fonts



CSS

• オブジェクトから
CSSプロパティの
コピーが可能



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
CSS Hat
http://csshat.com/

http://csshat.com/
http://csshat.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
CSS3Ps
http://css3ps.com/

http://css3ps.com/
http://css3ps.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
DTP Transit
http://www.dtp-transit.jp/adobe/illustrator/post_1731.html

http://www.dtp-transit.jp/adobe/illustrator/post_1731.html
http://www.dtp-transit.jp/adobe/illustrator/post_1731.html


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
CSS Professionalzr
http://mattstow.com/css-professionalzr.html

http://mattstow.com/css-professionalzr.html
http://mattstow.com/css-professionalzr.html


@2x

• 高解像度デバイス向けの画像
• 現在は主にスマートデバイス向け
• PCモニタも徐々に高解像度化



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
slicy
http://macrabbit.com/slicy/

http://macrabbit.com/slicy/
http://macrabbit.com/slicy/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Cut&Slice me
http://www.cutandslice.me/

http://www.cutandslice.me/
http://www.cutandslice.me/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Automate export of images from Illustrator
http://meridimus.com/post/33392955611/automate-export-of-images-from-illustrator-for-ios

http://meridimus.com/post/33392955611/automate-export-of-images-from-illustrator-for-ios
http://meridimus.com/post/33392955611/automate-export-of-images-from-illustrator-for-ios


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Illustrator scripts for mobile
http://herkulano.github.io/illustrator-scripts-for-mobile/

http://herkulano.github.io/illustrator-scripts-for-mobile/
http://herkulano.github.io/illustrator-scripts-for-mobile/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Retina Image Exporter
http://creative-tweet.net/tools/retina_image_exporter/detail.html

http://creative-tweet.net/tools/retina_image_exporter/detail.html
http://creative-tweet.net/tools/retina_image_exporter/detail.html


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
詳しくはこちらを参照
http://www.slideshare.net/MaruyamaAkira/okayama-gatinko

http://www.slideshare.net/MaruyamaAkira/okayama-gatinko
http://www.slideshare.net/MaruyamaAkira/okayama-gatinko


SVG

• 解像度に依存しないベクター形式
• IE8以下・Android2.xがネックだが
ライブラリ・フォールバックで対応可

• WebFontsの作成時にも使用



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Export
http://fireworks.abeall.com/extensions/commands/Export/

http://fireworks.abeall.com/extensions/commands/Export/
http://fireworks.abeall.com/extensions/commands/Export/


Web Fonts

• 欧文は利用価値あり
• 和文はちょっと微妙
• アイコンフォントとして



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
typekit by Adobe

https://typekit.com/

https://typekit.com/
https://typekit.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Google Fonts
http://www.google.com/fonts/

http://www.google.com/fonts/
http://www.google.com/fonts/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
IcoMoon
http://icomoon.io/app/

http://icomoon.io/app/
http://icomoon.io/app/


WebFontsのフォールバック

hail2u.net
http://hail2u.net/blog/webdesign/mapping-to-private-use-area-is-not-a-perfect-answer.html

てっく煮ブログ
http://tech.nitoyon.com/ja/blog/2012/04/26/web-font-popularity/

http://hail2u.net/
http://hail2u.net/
http://hail2u.net/blog/webdesign/mapping-to-private-use-area-is-not-a-perfect-answer.html
http://hail2u.net/blog/webdesign/mapping-to-private-use-area-is-not-a-perfect-answer.html
http://tech.nitoyon.com/ja/blog/2012/04/26/web-font-popularity/
http://tech.nitoyon.com/ja/blog/2012/04/26/web-font-popularity/


実装



ブラウザ対応



• プログレッシブ・エンハンスメント
• グレイスフル・デグラデーション
• ポリフィル



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Graceful DegradationとPolyfill
http://www.adobe.com/jp/devnet/dreamweaver/articles/html5pack_css3_part6.html

http://www.adobe.com/jp/devnet/dreamweaver/articles/html5pack_css3_part6.html
http://www.adobe.com/jp/devnet/dreamweaver/articles/html5pack_css3_part6.html


コーディング



コードエディタ

• Dreamweaverは
コードエディタではない

• コードはコードエディタで
• 特化している分
機能は申し分ない



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Coda 2
http://panic.com/jp/coda/

http://panic.com/jp/coda/
http://panic.com/jp/coda/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Sublime Text
http://www.sublimetext.com/

http://www.sublimetext.com/
http://www.sublimetext.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Brackets
http://brackets.io/

http://brackets.io/
http://brackets.io/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Edge Code
http://html.adobe.com/jp/edge/code/

http://html.adobe.com/jp/edge/code/
http://html.adobe.com/jp/edge/code/


CSS Preprocessor

• 変数
• ミックスイン（関数）
• ファイル結合・minify



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Sass / SCSS
http://sass-lang.com/

http://sass-lang.com/
http://sass-lang.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
LESS
http://lesscss.org/

http://lesscss.org/
http://lesscss.org/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
stylus
http://learnboost.github.io/stylus/

http://learnboost.github.io/stylus/
http://learnboost.github.io/stylus/


CPPフレームワーク/ライブラリ

• 変数やミックスインなどが
あらかじめ定義済み

• 簡単にレイアウトや
ボタンなどがスタイリングできる



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
compass
http://compass-style.org/

http://compass-style.org/
http://compass-style.org/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Bootstrap
http://getbootstrap.com/

http://getbootstrap.com
http://getbootstrap.com


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Bourbon
http://bourbon.io/

http://bourbon.io/
http://bourbon.io/


DRY



DRY: Don’t Repeat Yourself

• コードを再利用可能にして
何度も同じものを書かない

• ルール化による品質の保持や
メンテナンス性の向上



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
OOCSS
http://oocss.org/

http://oocss.org/
http://oocss.org/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
BEM
http://bem.info/

http://bem.info/
http://bem.info/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
SMACSS
http://smacss.com/

http://smacss.com/
http://smacss.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
ちゃんとCSSを書くために
http://www.slideshare.net/hiloki/a-good-css-and-sass-architecture

http://www.slideshare.net/hiloki/a-good-css-and-sass-architecture
http://www.slideshare.net/hiloki/a-good-css-and-sass-architecture


「黒い画面」が…



GUIツールがあります

• 通称「黒い画面」と格闘せず使える
• CSSプリプロセッサーだけでなく

HTMLテンプレートエンジンや
CoffeeScriptなどにも対応



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Koala
http://koala-app.com/

http://koala-app.com/
http://koala-app.com/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Koala
http://koala-app.com/



http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Prepros
http://alphapixels.com/prepros/

http://alphapixels.com/prepros/
http://alphapixels.com/prepros/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
CodeKit
https://incident57.com/codekit/

https://incident57.com/codekit/
https://incident57.com/codekit/


http://mattstow.com/css-professionalzr.html/
Mixture
http://mixture.io/

http://mixture.io/
http://mixture.io/


まとめ



ツールや手法を
うまく取り込んで
無駄な時間を少なく



変化への対応と
今後の変化に強くなるため
今すぐはじめよう



Thank You!
fb.com/hiroshi.kubokif

http://www.facebook.com/hiroshi.kuboki
http://www.facebook.com/hiroshi.kuboki
http://www.facebook.com/hiroshi.kuboki

